REGULI GENERALE INTERNATIONALE
PRIVIND PRACTICAREA JOCULUI PETANQUE

Preambul

Petanque este un joc cu bile, provenind din sudul Frantei, avand ca scop aruncarea de catre jucdtori a
unor bile metalice cit mai aproape de o tinti — o mica bilad colorati de lemn, numiti cochonnet. In
Italia exista un joc similar, denumit ,,bocce”, iar in Romania s-a practicat in perioada pre-decembrista un
joc asemanator denumit ,,peretica”. Jocul se desfasoard pe o suprafatd pland numitd pistd, avand
dimensiunile de 15m/4m, acoperita cu iarba sau pietris.

Articolul 1. Componenta echipelor

Petanque este un sport care se joaca dupa cum urmeaza:

- echipe formate din 3 jucétori joaca impotriva altor echipe de 3 jucatori (triplet).

- echipe formate din 2 jucatori joacd impotriva altor echipe de 2 jucatori (dublet).

- 1 jucator joaca impotriva altui jucator (simplu, tir de precizie).

La meciurile formate din echipe de trei jucdtori, fiecare dintre acestia foloseste 2 bile, iar la meciurile de
simplu si dublu, fiecare jucator foloseste 3 bile.

Nu este permisa nicio alta formula.

Avrticolul 2. Caracteristicile bilelor standard

Petanque se joaca cu bile aprobate de Federatia Internationala de Petanque si Jocuri Provencales
(F.1.P.J.P.) si care sunt conforme cu urmatoarele criterii:

1. Sa fie din metal.

2. Sa aiba un diametru cuprins Intre 67mm (minim) si 80mm (maxim).

3. Sa aibd o greutate cuprinsd intre 650 de grame (minim) si 800 de grame (maxim). Marca
comerciald a producatorului si greutatea trebuie sa fie gravate pe bile si trebuie sa fie Tntotdeauna lizibile.
Pentru competitiile rezervate jucatorilor cu varsta de 11 ani sau mai putin, acestia pot folosi bile care
cantaresc 600 de grame si au un diametru de 65 mm, cu conditia sa fie realizate sub unul dintre
standardele aprobate.

4. Este interzisa umplerea bilelor cu plumb sau nisip. Ca reguld generala, este interzisa modificarea
bilelor dupa prelucrarea de catre producatorul autorizat. Important: modificarea duritatii bilelor este
interzisa. Este permisa gravarea numelui si prenumelui (sau initialele) jucatorului, precum si diverse
sigle, initiale si acronime, In conformitate cu specificatiile producatorului.

Articolul 2a. Sanctiuni pentru bile neregulamentare

Jucatorul care foloseste 0 bila nemodificata, dar care este uzata sau prezinta defecte de fabricatie si nu
trece cu succes examenul oficial sau nu respectd normele prevazute la paragrafele 1), 2) si 3) de mai sus,
trebuie sd o schimbe. El sau ea poate schimba Tntregul set. Reclamatiile formulate de jucatori referitoare
la aceste trei paragrafe sunt admisibile numai Tnainte de Tnceperea jocului. Prin urmare, este in interesul
jucatorilor sa se asigure ca bilele lor si cele ale adversarilor respecta regulile de mai sus.

Orice jucator vinovat de incalcarea conditiei de la punctul 4) de mai sus este imediat descalificat din
competitie Tmpreund cu partenerii sdi. Reclamatiile referitoare la punctul 4) sunt admisibile Tn orice
moment al jocului, dar trebuie facute doar ntre reprizele meciului. Cu toate acestea, incepand cu a treia
repriza, daca se va dovedi ca o plangere formulata cu privire la bilele unui adversar este nefondata, se
vor adauga 3 puncte la scorul adversarului.

Arbitrul sau juriul pot solicita, Tn orice moment, examinarea bilelor unuia sau mai multor jucatori.



Articolul 3. Bilele tinta (cochonnet) standard

Bilele tinta, denumite in continuare cochonnet, sunt realizate din lemn sau dintr-un material sintetic
care poartd marca producatorului si care au obtinut aprobarea FIPJP, cu respectarea specificatiilor precise
ale standardelor cerute:

o Diametrul lor trebuie sa fie de 30mm (toleranta: + sau —1mm).

. Greutatea lor trebuie sa fie intre 10 si 18 grame.

. Este autorizata vopsirea cochonnet-ului.

Articolul 4. Licente

Pentru a fi Tnregistrat intr-o competitie, fiecare jucator trebuie sa prezinte licenta sa sau, conform
regulilor stabilite de federatia sa, un document care sd ii ateste identitatea si apartenenta la
federatie.

DESFASURAREA JOCULUI (MECIULUI)

Articolul 5. Zona de joc si regulile terenului

Petanque se joaca pe orice suprafata plana. Cu toate acestea, prin decizia Comitetului de organizare sau
a arbitrului, echipelor i se poate cere si joace pe un teren marcat si definit. in acest caz, terenul pentru
Campionatele Nationale si Competitiile Internationale trebuie sa fie organizat in piste cu urmatoarele
dimensiuni minime: 15m lungime x 4m latime.

Pentru alte competitii, Federatiile pot permite variatii ale pistelor Tn raport cu aceste dimensiuni minime, cu
conditia ca acestea sa nu fie sub 12m x 3m.

O zona de joc cuprinde un numar nedeterminat de piste delimitate prin marcaje/ benzi/ corzi amplasate
pe suprafata acestora, dar a caror dimensiune nu trebuie sd interfereze cu cursul jocului. Aceste
marcaje/ benzi/ corzi, cu exceptia celor care marcheaza capetele pistei si exteriorul terenului sunt
considerate ca fiind tusa pistei, iar bilele care se opresc pe ele sunt considerate ca fiind valabile in joc.
Cand pistele sunt plasate cap la cap, bilele care cad pe suprafata marcajelor/ benzilor/ corzilor sunt
considerate in afara terenului (out), asa-zisele bile moarte. Cand pistele de joc sunt inchise de bariere,
acestea trebuie sa fie la o distantd minima de 1 metru de linia exterioard a zonei de joc.

Meciurile se joaca in mai multe runde, pana cand una dintre echipe ajunge la 13 puncte, cu posibilitatea
ca in cadrul ligilor si manselor de calificare sa fie jucate runde doar pana cand una dintre echipe ajunge
la 11 puncte.

Articolul 6. inceputul jocului si regulile privind cercul

Jucatorii trebuie sa traga la sorti (sa arunce o moneda) pentru a decide care echipa va alege pista, daca
aceasta nu a fost alocata de organizatori, precum si care echipa va arunca prima cochonnet-ul.

Daca pista a fost desemnata de organizatori, cochonnet-ul trebuie aruncat pe aceasta. Echipele in cauza
nu trebuie sa mearga pe alta pista fara permisiunea arbitrului.

Orice membru al echipei care castiga tragerea la sorti alege punctul de plecare si plaseaza sau deseneaza un
cerc pe sol de o dimensiune n care picioarele fiecarui jucator pot sa incapa in totalitate. Cu toate acestea,
un cerc desenat nu poate masura mai putin de 35cm sau mai mult de 50cm in diametru.

In cazul in care se utilizeazi un cerc prefabricat, acesta trebuie sa fie rigid si sa aiba un diametru interior
de 50 cm (toleranta: + sau - 2 mm).

Cercurile pliabile sunt permise, dar cu conditia ca modelul si rigiditatea acestuia sa fie aprobate de
F.LPJ.P.

Jucatorii sunt obligati sa utilizeze cercurile de reglementare furnizate de organizatori. De asemenea,
trebuie sa accepte cercurile de reglementare, rigide sau pliabile si aprobate de F.I.P.J.P., furnizate de
oponentul lor. Dacd ambele echipe au aceste cercuri, alegerea va fi facuta de echipa care a castigat



tragerea la sorti.

Tn toate cazurile, locul 1n care au fost dispuse cercurile trebuie marcate, Thainte de aruncarea
cochonnet-ului. Cercul trebuie desenat/ plasat la mai mult de un metru de orice obstacol si la cel putin
doi metri de un alt cerc de aruncare in uz.

Echipa care castiga aruncarea sau runda anterioara va avea o singura incercare de a arunca un cochonnet
valid.

Daca acest cochonnet nu este valid, va fi predat adversarului, care il poate plasa in orice pozitie valida
pe pista de joc. Echipa care va arunca cochonnet-ul trebuie sa stearga toate cercurile de aruncare daca au
fost desenate in apropierea celui pe care urmeaza sa il foloseasca.

Interiorul cercului poate fi complet curatat de pietris / pietricele etc. inaintea aruncarii cochonnet-ului, dar
trebuie pus inapoi in buna ordine la finalizarea rundei.

Cercul nu este considerat a fi o zona in afara limitelor.

Picioarele jucatorilor trebuie sa fie in intregime in interiorul cercului si sa nu intervina in perimetrul
acestuia si nu trebuie sa-1 paraseasca sau sa fie ridicat complet de la sol pana cand bila aruncata nu a
atins solul. Nici o parte a corpului nu poate atinge solul in afara cercului. Orice jucator care nu respecta
aceasta regula va suporta sanctiunile prevazute la articolul 35. Ca o exceptie, persoanelor cu handicap in
membrele inferioare 1i se permite sa plaseze doar un picior in interiorul cercului. Pentru jucatorii care
arunca de pe un scaun cu rotile, cel putin o roata (cea de pe partea laterald a bratului care aruncd) trebuie
sa stea in interiorul cercului. Aruncarea cochonnet-ului de catre un membru al echipei nu implica faptul
ca este obligat sa fie primul care joaca.

Daca un jucator ridica cercul cand mai sunt inca bile de in joc, cercul este reasezat, dar numai adversarii
au voie sa-si joace bilele.

Articolul 7. Reguli privind distantele valabile pentru cochonnet-ul aruncat
Pentru ca aruncarea cochonnet-ului sa fie valida, se aplica urmatoarele conditii:
o Distanta care 1l separd de marginea internd a cercului trebuie sd fie:

- minimum 6 metri $i maximum 10 metri pentru juniori si seniori.

- pentru competitiile destinate jucatorilor mai tineri, se pot aplica distante mai mici.
e Cercul de aruncare trebuie sa fie la cel putin 1 metru de orice obstacol si la 2 metri de un alt cerc
utilizat.
e Cochonnet-ul trebuie sa fie la cel putin 1 metru de orice obstacol si de la cea mai apropiata limita a
unei zone n afara pistei. Pentru jocurile cu limita de timp, aceastd distantd este redusa la 50 cm, cu
exceptia liniilor de capdt ale pistei.
e Cochonnet-ul trebuie sa fie vizibil jucatorului ale carui picioare sunt asezate in limitele extreme ale
interiorului cercului si al cirui corp este absolut vertical. In caz de disputi cu privire la acest punct, arbitrul
decide, fara drept de apel, daca cochonnet-ul este vizibil.

La cea de-a doua aruncare a cochonnet-ului (runda), cercul este desenat (plasat) in jurul punctului din
care a fost ridicat cochonnet-ul in runda anterioara, cu exceptia cazurilor urmatoare:

e Cercul ar fi la mai putin de 1 metru de un obstacol.

e Aruncarea cochonnet-ului nu permite respectarea distantelor de reglare.

In primul caz, jucitorul deseneaza sau plaseazi cercul la distanta de reglare fata de obstacol. Tn al
doilea caz, jucatorul poate face un pas inapoi fatd de locul in care se afla cochonnet-ul la finalul jocului
finalului anterior, fara a depasi distanta maxima autorizata pentru aruncarea cochonnet-ului. Aceastad
oportunitate este oferitd numai daca cochonnet-ul nu poate fi aruncat la distanta maxima in nicio alta
directie.

Daca cochonnet-ul nu a fost aruncat in conformitate cu regulile definite mai sus, echipa adversa va plasa
cochonnet-ul intr-o pozitie valida pe teren. De asemenea, adversarii pot muta cercul Tnapoi, in



conformitate cu conditiile definite in aceste reguli, daca modalitatea in care prima echipa a pozitionat
cercul nu a permis aruncarea cochonnet-ului la distanta maxima.

Tn orice caz, echipa care a pierdut cochonnet-ul dupa aruncarea nevalidd trebuie si joace prima bila.
Echipa care a castigat dreptul de a arunca cochonnet-ul are maximum un minut pentru a face acest
lucru. Echipa care a castigat dreptul de a plasa cochonnet-ul dupa aruncarea nereusitd a adversarului
trebuie sa o facd imediat.

Articolul 8. Reguli privind validitatea cochonnet-ul aruncat

Daca cochonnet-ul aruncat este oprit de arbitru, un adversar, un spectator, un animal sau orice obiect in
miscare, acesta nu este valid si trebuie aruncat din nou.

Daca cochonnet-ul aruncat este oprit de citre un membru al echipei care |-a lansat, adversarul va plasa
cochonnet-ul intr-o pozitie valida.

Daca dupa aruncarea cochonnet-ului, se joaca o prima bila, adversarul are totusi dreptul de a contesta
validitatea pozitiei acestuia, cu exceptia cazului in care cochonnet-ul a fost plasat de adversar.

Tnainte dea a da cochonnet-ul adversarului si-1 plaseze, ambele echipe trebuie sa fi recunoscut ¢ aruncarea
nu a fost valida sau Arbitrul trebuie sa fi decis sa fie asa. Daca orice echipd procedeaza diferit, pierde
avantajul aruncarii cochonnet-ului.

Daca adversarul a jucat 0 bila, cochonnet-ul este cu sigurantd considerat valid si nu se admite nicio
obiectie.

Articolul 9. Situatiile in care cochonnet-ul este in afara jocului
Cochonnet-ul este Tn afara jocului (out sau mort) in urmatoarele 7 cazuri:

e Céand este deplasat intr-o zona in afara limitelor, chiar dacad revine la zona de joc autorizatd. Un
cochonnet care se afld pe limitele (tusa) unui teren autorizat este valid. Devine mort numai dupa ce a
traversat complet tusa terenului autorizat sau linia de bila moarta, adica atunci cand este cu totul dincolo
de limita pistei atunci cand este privita direct de sus. O balta pe care un cochonnet pluteste liber, este
consideratd a fi o zona in afara limitelor.

e Cand cochonnet-ul a fost mutat conform articolului 7 si se afla inca pe terenul autorizat dar nu este
vizibil din cerc. Cu toate acestea, un cochonnet-ul mascat de o bild nu este mort. Arbitrul este autorizat sa
indeparteze temporar o bila pentru a declara daca cochonnet-ul este vizibil.

e Cand cochonnet-ul este deplasat din atingerea bilei la mai mult de 20 de metri (pentru juniori si seniori)
sau la 15 metri (pentru jucatorii mai tineri) sau la mai putin de 3 metri de cercul de aruncare.

e Cand se afld pe zone de joc delimitate, cochonnet-ul traverseaza mai mult de o banda imediat catre
partea laterala a benzii utilizate si cand traverseaza linia finala a benzii.

e Cand cochonnet-ul deplasat nu poate fi gasit, timpul de cautare este limitat la 5 minute.

e Cand o zona 1n afara limitelor este situata intre cochonnet si cercul de aruncare.

e Cand, in timpul jocurilor delimitate, cochonnet-ul paraseste zona de joc desemnata.

Articolul 10. Deplasarea obstacolelor

Este strict interzis jucatorilor sd netezeasca, sa deplaseze sau sa zdrobeasca orice obstacol din zona

de joc. Cu toate acestea, jucatorul care urmeaza sa arunce cochonnet-ul este autorizat sa testeze punctul de
aterizare cu una din bilele sale, atingand solul de cel mult trei ori. Mai mult, jucatorul care urmeaza sa
joace sau unul dintre partenerii sai poate completa o gaura care ar fi fost facuta de o bila jucata anterior.
Pentru nerespectarea acestei reguli, in special in cazul maturarii in fata unei bile care urmeaza sa fie
aruncata, jucatorii suporta penalizarile prevazute la articolul 35.



Articolul 11. Schimbarea cochonnet-ului sau a bilei
Jucatorilor le este interzis sa schimbe cochonnet-ul sau o bila Tn timpul unei runde de joc, cu exceptia
cazurilor urmatoare:

- Cochonnet-ul sau bila nu pot fi gasite, timpul de cautare fiind limitat la 5 minute.

- Cochonnet-ul sau bila s-au spart: in acest caz se ia in considerare cea mai mare parte ramasa
intreaga. Daca mai sunt bile de jucat, se inlocuiesc imediat dupa masurare, daca este necesar,
printr-o bila sau un cochonnet de diametru identic sau similar. La urmatoarea aruncare jucatorul in
cauza poate lua un nou set complet de bile.

COCHONNET-UL

Articolul 12. Cochonnet mascat sau deplasat

Daca, in timpul unei aruncari, o frunza sau o bucata de hartie mascheaza accidental cochonnet-ul, aceste
obiecte sunt indepartate.

Daca cochonnet-ul este miscat de vant sau de panta terenului de exemplu, sau de catre arbitru, un
jucator sau un spectator care il calca accidental, ori de 0 bila sau un cochonnet care provin dintr-un alt
joc alaturat, sau a fost miscat de un animal sau orice alt obiect mobil, este readus la pozitia initiala, cu
conditia ca aceasta sa fi fost marcata initial.

Pentru a evita orice argument, jucatorii trebuie sa marcheze pozitia cochonnet-ului. Nu poate fi
acceptata nicio revendicare in ceea ce priveste bilele sau cochonnet-urile ale caror pozitii nu au fost
marcate.

Daca cochonnet-ul este miscat de o bilad jucatd de unul dintre participantii la partida respectiva, noua
pozitie a cochonnet-ului este valabila.

Articolul 13. Cochonnet-ul s-a mutat pe pista altui joc

Daca, in timpul unui joc, cochonnet-ul este deplasat pe un alt teren de joc, marcat sau nu, se considera
valabil mutat sub rezerva conditiilor prevazute la articolul 9.

Jucatorii care folosesc acest cochonnet vor astepta, daca este loc, ca jucatorii din celalalt joc sa-si finalizeze
bilele si sa efectueze masuratorile, Tnainte de a-si finaliza propriul lor joc.

Jucatorii implicati de aplicarea acestei reguli trebuie sa arate rabdare si curtoazie.

La urmatoarele aruncari echipele continud pe terenul care le-a fost alocat si cochonnet-ul este aruncat din
nou din locul pe care il ocupa cand a fost deplasat, sub rezerva conditiilor articolului 7.

Articolul 14. Norme care se aplica in cazul in care cochonnet-ul este mort
Dac4, in timpul unui joc cochonnet-ul este mort, se poate aplica una din cele trei reguli:
- Daca ambele echipe au bile de jucat, aruncarile sunt considerate nule, jocul se reia iar cochonnet-ul
este aruncat de echipa care a obtinut punctele in jocul anterior sau care a castigat aruncarea;
- Daca doar o singura echipa mai are bile de jucat, aceasta echipa inscrie atatea puncte cate bile mai
aveau de aruncat jucdtorii sai;
- Cele doua echipe nu mai au bile in mana, finalul este nul si cochonnet-ul este aruncat de echipa
care a obtinut punctele 1n jocul anterior sau care a castigat aruncarea.

Articolul 15. Pozitionarea cochonnet-ului dupa ce a fost oprit

Daca cochonnet-ul, dupa ce a fost lovit, este oprit sau deviat de un spectator sau de catre arbitru, acesta
ramane in aceasta pozitie.

Daca cochonnet-ul, dupa ce a fost lovit, este oprit sau deviat de un jucator in zona regulamentara de joc,
adversarul sau are de ales:

1) lasarea cochonnet-ului in noua sa pozitie;



2) repunerea in pozitia initiala;
3) plasarea acestuia oriunde pe extensia unei linii care merge de la pozitia sa initiala pana la locul Tn care
se gaseste, pana la o distanta maxima de 20 de metri de cerc (15 metri pentru jucatorii mai tineri) si astfel
incat sa fie vizibila.
Paragrafele b) si ¢) pot fi aplicate numai daca pozitia cochonnet-ului a fost marcata anterior. Dacad nu a
fost cazul, cochonet va raimane acolo unde este gasit.
Dacd, dupa ce a fost lovit, cochonnet-ul calatoreste intr-o zona in afara limitelor inainte de a se intoarce,
in cele din urma, in zona de joc, acesta este clasificat ca fiind Tn out (mort) si se aplica actiunile
definite la articolul 14.

BILELE

Avrticolul 16. Aruncarea primelor si urmatoarelor bile

Prima bila a unei runde de joc este aruncatd de un jucator apartinand echipei care a castigat tragerea la
sorti sau a fost ultimul care a inscris. Acesta arunca cochonnet-ul si bila, apoi un jucétor din echipa
adversa arunca o bila.

Jucatorul nu trebuie sa foloseascd niciun obiect sau sa traseze o linie pe sol pentru a-l ghida in
aruncarea unei bile sau pentru a marca punctul de aterizare. In timp ce arunca ultima sa bila, unui
jucator 1i este interzis s {ind o bila 1n cealalta mana.

Bilele trebuie jucate pe rand.

O bila aruncatd nu poate fi jucatd din nou. Cu toate acestea, bilele trebuie rejucate daca au fost oprite
sau deviate accidental de la parcursul lor intre cercul aruncarii si cochonnet de catre o bila sau un
cochonnet provenind dintr-un alt joc, sau de un animal sau de orice obiect in miscare (fotbal, etc.),
precum si in cazul definit la articolul 8 al treilea paragraf.

Tnainte de a-si arunca bilda, jucitorul trebuie si indepirteze orice urmi de noroi sau orice alta substanta,
sub amenintarea penalizarilor prevazute la articolul 35.

Daca prima bila jucata iese in afara limitelor, este randul adversarului sa joace mai intai, apoi alternativ,
atata timp cat nu exista bile pe terenul desemnat.

In cazul in care, dupa tragere (shouting) sau punctare (pointing), nu mai exista bile pe zona de joc
desemnata, se aplica prevederile privind un impas, astfel cum sunt definite la articolul 29.

Articolul 17. Comportamentul jucitorilor si al spectatorilor in timpul unui joc
In timpul regulamentar permis unui jucdtor sd arunce o bild, spectatorii si jucatorii trebuie sa pastreze
tacerea totala.

Adversarii nu trebuie sa mearga, sa nu gesticuleze si sa nu faca nimic care ar putea deranja jucatorul care
urmeaza sa joace. Doar colegul sau colegii sai de echipd pot ramane intre cercul de aruncare si
cochonnet.

Adversarii trebuie sa ramana dincolo de cochonnet sau in spatele jucatorului si, in ambele cazuri, in lateral
cu privire la directia de joc si la o distantd de cel putin 2 metri unul fatd de celalalt.

Jucatorii care nu respecta aceste regulamente pot fi exclusi din competitie daca, dupa un avertisment din
partea arbitrului, persista in conduita lor.



Articolul 18. Aruncarea bilelor si a bilele care ies in afara terenului
Absolut nimeni nu poate, ca test, sa-si arunce bila in timpul jocului. Jucitorii care nu respecta aceasta
regula ar putea fi sanctionati in conformitate cu articolul 35 din capitolul ,,Disciplina”.

Tn timpul unei runde, bilele care ies in afara terenului marcat sunt valabile, cu exceptia cazului in care se
aplica articolul 19.

Articolul 19. Bile moarte

Orice bila este moartd din momentul in care intra intr-o zona in afara limitelor. O bild care se opreste pe
tusd/ linia de delimitare a zonei de joc autorizate este valabila. Bila este considerata in out/ moarta
numai dupa ce a trecut complet limita zonei de joc alocate, adica atunci cand este situata in Intregime
dincolo de tusa atunci cand este privitd direct de sus. Acelasi sistem se aplica atunci cand, pe pistele
marcate bila traverseaza complet mai mult de una dintre pistele alaturate pistei folosite sau céand
traverseaza linia de capat a pistei.

Tn jocurile cronometrate jucate pe 0 pista marcati, o bila este considerati out/moarta atunci cand traverseaza
complet linia pistei desemnate.

Daci bila revine in zona de joc, fie din cauza pantei solului, fie dupa ce a revenit dintr-un obstacol, Tn
miscare sau stationar, este imediat scoasa din joc si tot ceea ce a deplasat in trecerea sa intr-o zona in
afara limitelor este pus la loc, cu conditia ca pozitia acestor obiecte sa fi fost marcata anterior.

Orice bilda moarti trebuie eliminati imediat din joc. In mod implicit, va fi considerata valabila doar daca
o alta bila este jucata de echipa adversa, Tnainte ca bila moarta sa fie eliminata.

Articolul 20. Bile oprite
Orice bila jucata care este opritd sau deviata de un spectator sau de arbitru, va ramane acolo unde s-a oprit.
Orice bila jucata, care este oprita sau deviata accidental de un jucator a carui echipa ii apartine, este
moarta.
Orice bila aruncata care este oprita sau deviatd accidental de catre un adversar poate, conform dorintelor
jucdtorului, sa fie reluata sau lasata acolo unde s-a oprit.
Cand o lovitura de bila este opritd sau deviatd accidental de catre un jucator, adversarul poate:

1. Sao lase acolo unde s-a oprit;

2. Sa o plaseze pe extensia unei linii care Incepe de la pozitia initiala pe care o ocupa pana la

punctul sau de oprire, dar numai pe zona de joc si numai cu conditia sa fi fost marcata.

Jucatorul care opreste intentionat o bila in miscare este imediat descalificat, impreuna cu echipa sa, pentru
jocul 1n desfasurare.

Articolul 21. Timpul permis pentru joc

Odata ce cochonnet-ul este aruncat, fiecare jucator are durata maxima de un minut pentru a-si juca
bilele. Aceasta scurta perioada incepe din momentul in care se opreste bila sau cochonnet-ul anterior sau,
daca este necesar sa se masoare un punct, din momentul in care masuratoarea a fost efectuata.

Aceleasi cerinte se aplica si aruncarii cochonnet-ului. Toti jucatorii care nu respecta aceasta regula
suporta sanctiunile prevazute la articolul 35 ,,Disciplina”.

Articolul 22. Bile deplasate
Daci o bila stationara este miscata de vant sau de panta solului, de exemplu, ea va fi pusa inapoi la locul



sau, cu conditia ca pozitia sa initiald sa fi fost marcatd. Acelasi lucru se aplica oricdrei bile deplasate
accidental de un jucator, un arbitru, un spectator, un animal sau orice obiect In migcare.

Pentru a evita orice disputa, jucatorii trebuie sa marcheze pozitia bilelor. Nicio contestatie nu va fi
admisd pentru o bila a cdrei pozitii nu a fost marcata, iar arbitrul va lua o decizie numai in ceea ce
priveste pozitia pe care o au bilele pe teren.

Cu toate acestea, 0 bila stationara este consideratd ca fiind valabil mutatd de catre o alta bila
regulamentar aruncata.

Articolul 23. Un jucator care arunca o alta bila decat a sa
Jucatorul care joaca o altd bila decat a lui primeste un avertisment. Bila jucata este totusi valabild, dar
trebuie inlocuita imediat, posibil dupa ce s-a facut masurarea.

In cazul in care acest lucru se intdmpla din nou in timpul jocului, bila jucitorului vinovat este descalificata si
orice obiect deplasat este pus din nou la loc, cu conditia ca pozitia sa anterioara sa fi fost marcata

Articolul 24. Bile aruncate neregulamentar

Cu exceptia cazurilor in care aceste reguli prevad sanctiuni specifice si gradate, astfel cum se prevede la
articolul 35, orice bila aruncata contrar regulilor este moarta si tot ceea ce a deplasat in traiectoria sa este
repus la loc, daca a fost anterior marcat.

Cu toate acestea, adversarul are dreptul sa aplice regula avantajului si sa o declare valabild, caz in care
bila si tot ce a deplasat raman pe loc.

PUNCTE S| MASURARE

Articolul 25. Indepirtarea temporari a bilelor
Pentru a masura un punct, este permis, dupa ce le-au fost marcate pozitiile, sa fie indepartate temporar
bilele si obstacolele situate intre cochonnet si bilele de masurat.

Dupa masurare, bilele si obstacolele care au fost indepartate sunt puse la loc. Daca obiectele nu pot fi
indepartate, masurarea se face cu ajutorul sublerelor.

Articolul 26. Masurarea punctelor

Masurarea unui punct este responsabilitatea jucatorului care a jucat ultima datd sau a unuia dintre
colegii sai. Adversarii au Intotdeauna dreptul de a masura dupa unul dintre acesti jucdtori. Mdsurarea trebuie
facuta cu instrumente adecvate, pe care fiecare echipa trebuie sa le detina.

In special, este interzisa efectuarea masuratorilor cu picioarele. Jucatorii care nu respecta aceasta reguld vor
suporta penalizarile prevazute la articolul 35.

Indiferent de pozitiile pe care le pot avea bilele care trebuie masurate si, in orice moment al rundei n
desfasurare, arbitrul poate fi consultat, iar decizia sa este definitiva. In timpul in care arbitrul masoara,
jucdtorii trebuie s pastreze o distanta fata de acesta de cel putin 2 metri.

Prin decizia comitetului de organizare, in special in cazul jocurilor televizate, se poate decide ca numai
arbitrul este imputernicit sa masoare.



Articolul 27. Bile eliminate

Este interzis jucatorilor sa ridice bile jucate inainte de finalizarea unei runde de joc.

La finalizarea unei runde, toate bile ridicate inainte de acordul punctelor sunt moarte. Nu este admisibila
nicio contestatie cu privire la acest subiect.

Daca un jucator isi ridica bilele din zona de joc in timp ce partenerilor sdi le mai raméan bile, nu li se va
permite sd le joace.

Articolul 28. Deplasarea bilelor sau a cochonnet-ului
Echipa al carei jucator deplaseaza cochonnet-ul sau una dintre bilele contestate, in timp ce efectueaza o
masurare, pierde punctul.

Dac4, in timpul masurarii unui punct, arbitrul deranjeaza sau deplaseaza cochonnet-ul sau o bila, acesta
va lua o decizie intr-un mod echitabil.

Articolul 29. Bile echidistante fata de cochonnet

Tn cazul in care cele mai apropiate 2 bile de cochonet apartin echipelor adverse si se afla la o distanta egala
de acesta, se aplicaunul dintre cele 3 cazuri:

e Daca cele doua echipe nu mai au bile de jucat in runda respectiva, aceasta se considera nula si cochonnet-
ul revine echipei care a obtinut punctele in runda anterioara sau celei care a castigat tragerea la sorti.

e Daci doar o singura echipa are bile disponibile, aceasta le joaca si inregistreaza atatea puncte cate bile
are mai aproape de cochonnet decat cea mai apropiata bila a adversarului.

e Daca ambele echipe au la dispozitie bile, echipa care a jucat ultima bila va juca din nou, apoi echipa
adversa si asa mai departe alternativ, pana cand punctul apartine uneia dintre ele. Atunci cand o singura isi
epuizeaza bilele, se aplica prevederile prevazute in paragraful precedent.

Daca dupa finalizarea rundei nu rimane nicio bila in limita zonei de joc autorizate, runda este nula.

Articolul 30. Corpuri striine care aderi la bile sau cochonnet
Orice corp strdin care adera la bile sau cochonnet trebuie indepartat inainte de a masura un punct.

Articolul 31. Reclamatii
Pentru a fi luata in considerare, orice plangere trebuie adresata arbitrului. De indata ce jocul este terminat,
nu poate fi acceptata nicio reclamatie.

DISCIPLINA

Articolul 32. Penalitati pentru echipele sau jucatorii absenti

In momentul extragerii si anuntirii rezultatului acesteia, jucitorii trebuie si fie prezenti la masa de
control. La un sfert de ora dupa anuntarea acestor rezultate, echipa care lipseste de pe teren va fi
penalizatd cu un punct acordat adversarilor lor. Aceasta limitd de timp este redusa la 5 minute n
jocurile contra cronometru.

Dupa aceasta limita de timp, penalizarea se acumuleaza cu un punct pentru fiecare cinci minute de
intarziere.

Aceleasi penalizari se aplica pe toatd durata competitiei, dupa fiecare tragere la sorti aleatorie.



Daca jocul este reluat dupa o intrerupere din orice motiv, echipa absenta va fi penalizatad cu un punct la
fiecare 5 minute de absenta.

Echipa care nu se prezintd in zona de joc in 30 de minute de la inceputul sau repornirea jocurilor este
declarata eliminata din competitie.

O echipd incompletd are dreptul de a incepe un joc fard a astepta jucatorul absent; cu toate acestea, nu
foloseste bilele acelui jucator.

Niciun jucitor nu poate lipsi dintr-un joc si nu poate parasi zona de joc fard autorizarea arbitrului. Tn
orice caz, aceasta absenta nu va intrerupe cursul jocului si nici obligatia partenerilor de a-si juca bilele
Tn minutul specificat. Daca jucatorul nu s-a intors pana la momentul in care trebuie sa-si joace bilele,
acesta este penalizat cu o bila pe minut.

Daca nu i s-a acordat permisiunea de a parasi terenul de joc, jucatorului respectiv i se vor aplica
sanctiunile prevazute la articolul 35.

In cazul unui accident sau problema medicald recunoscuta oficial de un medic, jucitorului i se poate
acorda o absentd maximd de cincisprezece minute. Daca utilizarea acestei optiuni se dovedeste
frauduloasa, jucatorul si echipa sa vor fi imediat exclusi din competitie.

Avrticolul 33. Sosirea tarzie a jucatorilor
Dacia un jucator se prezintd dupa ce a inceput o runda, el sau ea nu participa la acea runda. El sau ea
este acceptat in joc numai incepand cu urmatoarea runda.

Daca un jucdtor se prezinta la mai mult de 30 de minute de la inceperea jocului, el sau ea isi pierde toate
drepturile de a participa la acel joc.

Daci colegii lui céstiga acest joc, el sau ea va putea participa la urmatorul joc, cu conditia ca sa fi fost
initial inregistrati la acea echipa.

Daca competitia se joaca in ligi, el sau ea va putea participa la al doilea joc, indiferent de rezultatul
primului.

Se considera ca prima runda a joocului a inceput imediat ce cochonnet-ul a fost aruncat, indiferent de
validitatea aruncarii acestuia. Se considera ca urmatoarele runde au inceput imediat ce ultima bila de la
runda anterioara a fost aruncata. Se pot decizii speciale pentru jocurile cu durata limitata.

Avrticolul 34. Tnlocuirea unui jucitor

Inlocuirea unui jucitor in jocurile de Dublet sau a unuia sau a doi jucitori in jocurile de Triplet este
permisa numai pana la anuntul oficial de Incepere a competitiei (pistol, fluier, anunt etc.), cu conditia
ca nlocuitorul/ inlocuitorii sa nu fost Tnregistrat/ inregistrati anterior in competitie ca apartinand unei
alte echipe.

Articolul 35. Sanctiuni

Pentru nerespectarea regulilor jocului, jucatorii suporta urmatoarele penalizari:

1. Avertisment - care este marcat oficial de arbitrul care prezintd un cartonas galben jucatorului in
culpa. Pentru depasirea termenului limita vor primi cartonas galben toti jucatorii echipei



contraveniente. Daca unuia dintre acesti jucatori i s-a dat deja un cartonas galben, acesta va fi penalizat
prin descalificarea bilei jucate sau care urmeaza sa fie jucata.

2. Descalificarea bilei jucate sau de jucat - care este oficial marcatd de arbitrul care prezintd o carte

portocalie jucatorului in culpa.

3. Excluderea jucdtorului responsabil - care este marcata oficial de arbitrul care prezinta un cartonas rosu
jucatorului in culpa.

4. Descalificarea echipei responsabile.

5. Descalificarea celor doua echipe, in caz de complicitate.

Avertismentul este o sanctiune ce poate fi data numai dupa incalcarea regulilor.
Oferirea de informatii jucatorilor sau solicitarea acestora sd respecte regulile la Tnceputul unei competitii sau
al unui meci nu trebuie considerata avertisment.

Articolul 36. Vremea rea

Tn caz de vreme nefavorabila, ca de exemplu ploaie torentiald, orice runda trebuie finalizata, cu exceptia
cazului n care arbitrul, care este singura persoana autorizata sa decida, dupa consultarea juriului sau a
comitetului organizator, suspendarea joculu sau anularea competitiei, in cazul unei ,,forte majore”.

Articolul 37. Noi etape ale jocului

Daca, dupa anuntarea unei noi etape a competitiei (runda a doua, runda a treia etc.), anumite jocuri nu s-
au incheiat, arbitrul, dupa consulatrea Comitetului de organizare, poate face orice aranjamente sau lua
deciziile pe care le considera necesare pentru buna desfasurare a competitiei.

Articolul 38. Lipsa sportivitatii

Echipele care se certd in timpul unui joc, care manifesta lipsa de sportivitate si respect fatd de public,
organizatori sau arbitri, vor fi excluse din competitie. Aceastd excludere poate atrage neacceptarea
rezultatelor, precum si aplicarea sanctiunilor prevazute la articolul 39.

Articolul 39. Comportament riu
Jucdtorul care este vinovat de un comportament rau sau, mai rau, de violentd fatd de un oficial, un
arbitru, un alt jucator sau un spectator sufera una sau mai multe dintre urmatoarele pedepse, in functie de
gravitatea infractiunii:

1. Excluderea din competitie.

2. Retragerea licentei sau a documentului oficial.

3. Confiscarea sau restituirea cheltuielilor si premiilor.
Pedeapsa impusa jucatorului vinovat poate fi impusa si colegilor sai de echipa.
Pedeapsa 1 este impusa de arbitru.
Pedeapsa 2 este impusa de juriu.
Pedeapsa 3 este impusd de Comitetul de organizare care, in termen de 48 de ore, trimite un raport cu
cheltuielile si premiile retinute federatiei organizatoare care va decide asupra destinatiei lor.
In toate cazurile, presedintele Comitetului Federatiei respective va lua decizia finala.
Jucatorii trebuie sd aiba o tinutd corecta, in special este interzis sd se joace fara haine in partea de sus a
corpului si, din motive de siguranta, jucatorii trebuie sa poarte pantofi complet inchisi, protejand degetele de
la picioare si célcaiele.
Este interzis fumatul in timpul jocului, inclusiv tigarile electronice. De asemenea, este interzisa utilizarea
telefoanelor mobile in timpul jocurilor.



Articolul 40. Obligatiile arbitrilor

Arbitrii desemnati sa controleze competitiile sunt obligati sa vegheze pentru aplicarea stricta a regulilor de
joc si a regulilor de administrare care le completeaza.

Au autoritatea de a descalifica din competitie orice jucator sau orice echipa care refuza sa se conformeze
deciziei lor.

Spectatorii cu licente valide sau suspendate, care, prin comportamentul lor, sunt originea incidentelor
pe terenul de joc, vor face obiectul unui raport al arbitrului catre executivul federal. Acesta din urma va
convoca partea sau partile vinovate in fata unui comitet disciplinar competent, care va decide asupra
sanctiunilor aplicabile.

Articolul 41. Componenta si deciziile juriului

Orice caz care nu este prevazut in reguli este Tnaintat arbitrului, care il poate Tnainta juriului competitiei.
Acest juriu cuprinde cel putin 3 persoane si cel mult 5 persoane. Deciziile luate de juri in aplicarea
acestui paragraf sunt fira apel. In cazul unui vot divizat, presedintele juriului are votul decisiv.



